掼蛋比赛规则

一、出牌的牌型

1、单牌：所有的牌都可以以单张形式出牌。

2、对牌：数值相同的两张牌。如：“44”、或“77”等。

3、连对：三个连续对牌,不可超过三对。如：334455；778899。最大的是QQKKAA,最小的是AA2233。不包括双王，不分花色。

4、三个头：数值相同的三张牌，如“888”、“KKK”等。

5、三带两：“三个头”带一对相同数值的牌，不可带单牌。如：333+44等。

6、双飞：两个相邻的“三个头”牌。

7、连顺：五张连续单牌,不可超过五张。如：A-2-3-4-5或10-J-Q-K-A等。不包括双王，不分花色。

8、级牌：即打哪一级，哪一级的数值叫级牌，如打“5”，则八张“5”都叫级牌。

9、炸弹：四张或更多的同数值牌、同花顺、四个王。

同花顺牌型指同花色“A-2-3…J-Q-K-A”之间的任意五连张。

二、牌型大小

1、同数值类炸弹的张数越多则威力越大；张数相同，数值大者为大；不分花色，同值先者大；大小依次是：22222……AAAAA。

2、同花顺炸弹，大于任何5个头炸弹，小于任何六张及以上同数值炸弹。同花顺之间只比大小，不比花色。

3、炸弹中，四个王（四张鬼牌）最大。

4、不论何种炸弹，都可大于其他非炸弹牌型。

5、非炸弹牌型大小：只有相同牌型才有大小之分。“三带两”只比三张同数值牌大小；双飞组合比两个连顺三张同数值大小；在对牌和单牌中，除王牌外，级牌最大。以打10为例，牌从大至小依次为：大王,小王,10,A,K,Q,J,9,8,7,6,5,4,3,2。

三、配子牌与配牌

级牌中，所在级牌中红桃为配子牌，除大小王外，可以作任何一张牌使用。以打10为例，红桃10为配子牌：如配同花顺：2,3,4,6为梅花，配入红桃10，可组成2,3,4,5,6同花顺炸弹，如：两红桃10和八张同数值牌组合一起，可变为10张同数值牌的炸弹。也可以任意组合成除大小王外的其他任意牌型等。

配牌的效用与配成的牌型完全相同，不受歧视。

四、升级和胜出

1、每一牌的成绩排序：第一个出完牌为上游，之后依次是二游、三游和末游。

2、升级。上游方才有升级的资格，按1、3、5级方式升级。

（1）甲方两人分别为上游和二游，则乙方为双下（即双戴花），甲方升5级；

（2）甲方为上游和三游，则甲方升3级；

（3）甲方为上游和末游，则甲方升1级。

3、胜局。

（1）从“2”开局，先打过A者为本局胜出方。

（2）某一方打A获得上游且对家不是末游，本局胜出。打A未过，下次升级仍是A，即A必打；3次打A不过，则直退到“2”。

4、胜方。胜两局者为比赛胜方。

五、行牌规则

1、开局出牌。抽随机牌，获得随机牌者先出牌。

2、局中贡牌与出牌

双贡：双戴花输方二人要向赢方二人进贡。贡牌是除级牌红桃外的最大牌。上游者取最大的贡牌，受贡者向进贡者返还一张10及其以下的任意牌。贡牌大者先出牌。如贡牌相同，上游的下家视为末游，上游与末游交换牌，另两人交换牌，上游的下家先出牌。

单贡：末游向上游贡除级牌红桃外的最大牌，赢家返还一张任意牌，由贡者先出牌。

抗贡：双贡方合计有两张大王，或单贡者有两张大王，则必须抗贡，由上游先出牌。

3、出牌顺序。按逆时针方向依次出牌。

4、压牌。除炸弹外，必须与出牌者的牌型相同且大于当前牌面。如果放弃出牌，要告知“过”。

5、首轮洗牌：双方各出一人摸一张牌，点数大牌者选座位、洗牌并翻随机牌。A为1，K为大，大小王除外。

6、局中洗牌：均由末游洗牌，上游切牌，末游先模牌。如上一牌是双戴花，则上游的下家视为末游。

7、报牌：在行牌中，双方均可询问对方还有几张牌，多于六张可以不报，六张及以下要报牌张数。

8、接风：某方有一人出牌完毕，无人压牌，则由刚出完牌者的对家出牌。

9、纪律：比赛中保持安静，诚信自律，不得讲与牌有关的内容，不得用肢体语言暗示交流。保持正常的出牌节奏，不得磨蹭。出牌后落地生根，不得反悔。
